Systemtechnik B Kurs: Mikrocontroller

AVR Programmierung in Eclipse

AVR Programmierung in Eclipse

C Projekt erstellen

Achtung: Damit die AVR Programmierung unter Eclipse einwandfrei funktioniert,
durfen im Speicherpfad sowie den Source Dateien keine Leerzeichen und Umlaute

verwendet werden.

1) File - New — C Projekt

2) AVR Cross Target Application auswéhlen und Projektname eingeben

3) Zweimal auf Next klicken

C Project
Create C project of selected type

=lolx]

Project name: ] Testprojekt|

IV Use default location

Location: [

Project types: Toolchain:

JProjects/Mikrokontrallerkurs/C-ProgrammefTestproje. | Browse

(= AYR Cross Target Application AYR-GCC Toolchain
(= AYR Cross Target Static Library

(2= Makefile project

[V show project types and toolchains only if they are supported on the platform

@ ceeck | mext> [[ Fmsh |

Cancel

4) Als MCU Type AT90USB1287 auswahlen — Finish

AVR Target Hardware Properties
Define the AYR target properties.

MCU Type:

MCU Frequency (Hz): | 1000000

Q) <Back x> | Finsh |

Cancel
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5) Rechtsklick auf den erstellten Projektordner und Properties 6ffnen
6) Unter C/C++ Bild — Settings — Additional Tools in Toolchain den Haken bei
Generate Hex file for Flash memory stetzen — OK

& Properties for PO1InputOutput N =1alx|
type filter text Settings % 7
Resource
AVR Target Hardware
Builders Configuration: |Debug | Manage configurations

[ CfC++ Build
Discovery options

i3 Tool settings l # puild stepsl Build artifact | o) Binary parsers | € Error parsers]

Tool chain editor (2 additional Tools in Tac | IV Generate HEX file for Flash memory

Variables
WR Assembles i
s caranal . r I” Generate HEX file for EEPROM

Project References
Refactoring History
RunjDebug Settings

[V Generate Extended Listing (Source + generated Assembler)
IV Print Size
Task Repositary

Task Tags
Validation

2 General
53 Libraries
(%2 Objects
=8 AVR Create Extended

(2 General =

4 »

Restore Defaults Apply

Dem Projekt neue Files hinzufligen

1) Rechtsklick auf Projektordner und unter New gewiinschter Filetyp (c, h)
auswahlen

2) Filename eingeben (mit Endung .c bei Source-Files, .h bei Header-Files)

3) Auf Finish klicken

Das Projekt bilden

Nach einmaligen Bilden unter Project — Build All wird das Projekt standardmaéssig bei
jedem Speichervorgang neu gebildet. Falls dies manuell geschehen soll, muss die Option
Project — Build Automatically ausgeschaltet werden. Anschliessend kdnnen das
Projekt oder auch einzelne Files unter Project gebildet werden.

Das Projekt auf das Target laden

Mittels Flip

1) Atmel Flip 3.1.1 starten

2) Auf IC Symbol klicken und Device auswahlen (AT90USB1287) — OK

3) Hex File auswéhlen unter File -> Load Hex File

4) Target in den Bootloader Modus umschalten. Dazu HWB driicken und gedrtickt
halten. Anschliessend auf Reset driicken und beide Tasten wieder loslassen (siehe
Bild am Ende des Dokuments)

5) Auf USB Symbol klicken — USB — Open

6) Anschliessend das Programm mit Run auf das Target laden
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Uber Eclipse

1) Auf den schwarzen Pfeil neben % klicken und Open External Tools Dialog

auswahlen

ker.c - Eclipse Platform

Field &ssist

Window Help

|&-®-|$-0-%- |85 |0E]|®

= [—g A01_Blinker.c 23'\"\_.\ {4 1 Download

=58

btinclude <avr/ Run As g
LESITARIG N . Open External Tools Dialog...
#include "../u " oaanie Favorites...

static enum {stLEDZon, stLEDZoff};

2) Im linken Abschnitt Doppelklick auf Programm
3) Unter Name Download eingeben

4) C:\Programme\Atmel\FLIP 3.3.1\bin\batchisp.exe in das Location Feld einfligen
5) Indas Argument Feld -device AT90USB1287 -hardware USB -operation erase f

loadbuffer ${resource_loc} program verify einfligen
6) Apply — Run (Das Run wird nur ausgefuhrt, damit das Downloadprogramm

anschliessend unter “ erscheint. Die Fehlermeldung die daraufhin in der
Console ausgeben wird, ist in diesem Fall normal).

& External Tools Configurations x|
Create, manage, and run configurations Q
Run & program ’I’—:—ri
] 2o -
EEEIIEE Mame: | Download
rype Fiter text
= Main 1" Refresh | o, Buld| P Envirenment | = Cammen |
& ant Buid Loration:
-G Program i,
@, Download | C:iProgramme!AtmelFlip 3.8.11bintbatchisp. exe
Brawse Warkspace... || Browse Fle Systemn., | | Variables... |
~Warking Directory:
Brawse Warkspace... || Browse Fle Systemn., | | Variables... |
~device AT90LISB1267 -hardware USE -operation erase f lnadbuffer ${resource_lack program verify =]
Wariables...
Note: Enclose an argument containing spaces Using doUbls-quotes (°),
apply Revert
Filter matched 3 of 3 items

7) Target in den Bootloader Modus umschalten. Dazu HWB driicken und gedriickt
halten. Anschliessend auf Reset driicken und beide Tasten wieder loslassen (siehe

Bild am Ende des Dokuments)
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8) Das erstellte Hexfile auswahlen und anschiessend auf den schwarzen Pfeil neben
. Klicken und Download auswahlen.

& C/C++ - PO1InputOutput/A01_Blinker/A01_Blinker.c - Eclipse Platform

File Edit Refactor Mavigate Search Project Run  Field Assist  Window Help

-l elag-8-E-6-18-8-|%-0-%- |85 7| | ®
LH(:;Pro_jer.l: Explorer 53 = B[ [¢ a01_Blinker.c m\\\ ®.. 1 Download I_
BE&|e|RY ¥ #include <avr/  Runas »
= =5 PO1InputOutput “’}“Cl"“ie :: - -/ @ Open External Tools Dislog...
=] f;b Binaries giinclude "../u Organize Favorites...

ﬁ PO1InputOutput.elf - [avr/le]

) Includes static enum {stLEDZon, StLEDZOff}:

static enum {periodInTicks=100/msPerTick}:;

(2 main
(2 a01_Blinker .
2 utils static char state=stLEDZoff;
-G Debug static char nextTime=0;
(= A01_Blinker ;
E-G main void changeLED () { )
(= utils if ((char) (nextTime-timeInTicks)<=0) {

nextTime= (nextTime+periodInTicks) ;
switch (state) {
nase sETENZon:

?;}‘- PO1InputOutput.elf - [avr/fle]
Bl P01 InputOutput. hex

9) In der Konsole sollte nun der Downloadvorgang ausgegeben werden. War dieser
erfolgreich, sieht die Ausgabe in etwa so wie im unteren Bild dargestellt, aus.

(2 Problems [ v= Tasks [ El console $3 . T Properties\[ ® % | G 'U{j[ @l &= |
<terminated:> Download [Program] C:\Programl"nemtmellFLIP 3.1.11binibatchisp.exe

Device Selection......oeiiiernnnnnnanns PASS

[Hardvare selectioN...cccscscssascacsnas PASS

'Opening G o R e TR WL MW R L P W L WL P LW LR L BT WL H LW LR} found 7 busses

PASS

'Reading Bootloader versSioNn........oee.. PASS 1.0.1

EraiSiNg e e e oo oo e e e e o oo eeeses PASS

JParsing HEX file....iciiiiaaisaacaaanas PASS D:% Work\ AVRY Projects\Mi
Prografiiing MeMOr Y. e e e e eessssnnnnssas PASS 0x00000 0x00345
Verifying MemMOLY..ccocecesscsscccssassssas PASS 0x00000 0x00345

Swaeary: Total 8 Passed 8 Failed O
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Ubersicht AT90USB1287 Board

Micropholi

- ®.

,_

Spotentiometer
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